Zu einer Bildergeschichte erzahlen (1)  name:

1. Du siehst hier einen Jungen, der mit seinem Vater FuBball spielen will.
a) Betrachte dir die Bildergeschichte genau! Erzdhle, was bei den Bildern (1) bis (3) passiert!

b) Wer konnten die Personen sein? Verbinde!

Mann mit Hemd Jens, der Sohn
Mann im gestreiften T-Shirt Herr Ballinski, der Nachbar
Junge Herr Schieler, Vater von Jens

Bild (4) ist leer. Wir werden es spater behandeln.

2. a) Was tun die Personen? Schreibe passende Tunworter auf!
Du darfst auch Tunwoérter aus dem Kastchen verwenden.

Uberrascht sein reden sitzen zurtckweichen rennen schiellen ziehen
erschrecken sich unterhalten Uberlegen sich argern lachen plaudern
zwei Ménner Junge
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Zu einer Bildergeschichte erzahlen (2)

2. b) Beschreibe nun die Personen! Schreibe dazu passende Wieworter auf!

angeregt  erschrocken  langsam nachdenklich entschlossen wutend traurig
abgelenkt lustig Uberrascht fremd verwundert verargert  bunt
zwei Mdnner Junge
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3. Wie konnte die Geschichte beginnen? Lies dir die zwei Anfange durch und ergédnze die Liicken
sinnvoll!

Tipp: Der Anfang deiner Geschichte sollte etwa drei bis vier Satze lang sein.

a)l | langweilte sich sehr. Deshalb fragte er seinen Vater: ,Spielst du mit mir

| | ? Vater war einverstanden, und beide | |

mit dem FuRball nach draufRen. Dort trafen sie den | | Herr Ballinski.

b) Jeden Samstagnachmittag spielten Jens und sein | | FuRball. Auch heute holte

| | seinen Ball und wollte mit Papa zur grof3en |

gehen. Vor dem Gartenzaun sahen sie den Nachbarn Herr |

c) Findest du einen eigenen Anfang fiir die Geschichte? Schreibe ihn auf!




Zu einer Bildergeschichte erzahlen (3)  name

4. Eine Geschichte braucht eine passende Uberschrift.

\ Tipp: Eine Uberschrift soll den Leser neugierig machen. Sie darf aber nicht zu viel verraten.

a) Lies dir diese sechs Uberschriften durch:

| Die lange Unterhaltung | Eine Unterhaltung mit Folgen

Der Ball trifft Vaters Kopf

Nach dem Kopfschuss fiel | Ein Junge denkt nach

das Spiel aus

Der rettende Einfall

b) Ordne nun zu und schreibe auf!
Diese zwei Uberschriften machen den Leser nicht neugierig. Sie sind langweilig:

Diese zwei Uberschriften verraten schon zu viel:

Diese zwei Uberschriften passen. Sie machen neugierig und verraten nicht zu viel:

Findest auch du passende Uberschriften? Schreibe zwei neue auf!




Zu einer Bildergeschichte erzahlen (4)

5. Wie konnte die Geschichte ausgehen? Schreibe eine Moéglichkeit fiir Bild (4) auf!
a) Die Geschichte endet fir den Jungen gut:

b) Die Geschichte endet fur den Jungen schlecht:

Zusammenfassung: Was ist wichtig fiir das Schreiben einer Geschichte?

1. Aufbau: Einleitung — Hauptteil mit H6hepunkt — Schluss
2. richtige sprachliche Formulierungen
3. Genauigkeit beim Beschreiben der Bilder
4. spannende NW, TW und WW
5. gute Ideen, richtiger Inhalt
6. gute Satzanfange, Wiederholungen vermeiden
7. den Leuten Namen geben, die Leute sprechen lassen ( = wortliche Rede)
8. auch zwischen den Bildern erzahlen
9. Erzahlzeit: 1. Vergangenheit
10. nicht zu kurze Geschichten schreiben
11. Rechtschreibfehler vermeiden
12. ordentlich arbeiten



